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MANUAL DE WINDOWS MOVIE MAKER

WINDOWS MOVIE MAKER es un software o programa que le permite al usuario la
edicién domestica de videos, pero también se lo puede utilizar para crear paquetes de
peliculas usando fotogramas, fotografias, incluso este les permite incluir fragmentos de
peliculas, incorporandolas sonido segun sea su requerimiento, 6sea Usted, puede capturar y
editar ciertos medios digitales en su equipo, materiales (imagenes, videos, sonidos) de
manera que le permita utilizar la misma para su aprendizaje o para la elaboracion de
peliculas y videos educativos cuyo fin es ensefiar a los demas. Compartiendo sus videos o
peliculas previamente guardadas por diferentes medios tecnoldgicos, ya sea por correo
electronico, CD, WhatsApp, entre otros.

También se puede decir que Windows Movie Maker es un editor de video gratuito que se
ha convertido en un referente de edicion de videos domestica dentro de Windows.

Si USTED no dispone de este programa se lo puede descargar de forma gratuita por medio
de cualquier buscador dentro del INTERNET.

Como ejemplo puedes ingresar a:

e https://www.topwin-movie-maker.com/es/download.html
e https://es.ccm.net/download/descargar-12135-windows-movie-maker
Buscamos \Windows Movie Maker y damos clic en DESCARGAR.

Se debe considerar que su manejo no es complicado si ponemos interés en el mismo, pues
esta guia te permitira manejar de forma adecuada la herramienta de estudio siempre y
cuando siga los pasos de forma secuenciada.

Estamos seguros de que todo lo saldra bien, empecemos:
MATERIAL.

1.- CREA una carpeta en la Unidad de Almacenamiento de tu preferencia (Disco local C —
Disco local D) o en el escritorio con un nombre especifico.

UNIDADES DE ALMACENAMIENTO.

Las unidades de almacenamiento son dispositivos que permiten almacenar o guardar de
forma logica y fisica los archivos de un sistema informatico.

e Disco local C: 0 D:
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e Memory flash F:
e Unidad de DVD -CD
e Entre otros.

'™ » Equipo »

Organizar v Propiedades del sistema Desinstalar o cambiar un programa Conectar a unidad de red Abrir ¢l Panel de control
W Favoritos 4 Unidades de disco duro (2)

& Descargas Disco local (C:) Disco local (D:)

I Escritorio w — o= —

%] Sitios recientes 76,3 GB disponibles de 146 GB 2 157 GB disponibles de 449 GB

% Dropbox 4 Dispositivos con almacenamiento extraible (4)

SEINSEV (F:) ﬁ ﬁ
4 Bibliotecas Unidad de DVD RW (E:) —— < Unidad de BD-ROM (H:) - Unidad de BD-ROM (E
i' 1,63 GB disponibles de 7,25 GE = =
+| Documentos

&=/ Imagenes 4 0tros (1)
o Masica Intercambiador de informacién
H Videos Bluetooth

Carpeta de sistema

«& Grupo en el hogar

UNIDADES DE ALMACENAMIENTO

™ Equipo
& Disco local (C)
M Disco local (D:)
B seNSEV (F)

CREAR UNA CARPETA DENTRO DE LA UNIDAD DE ALMACENAMINTO
Pasos para crear una carpeta:

1.- Pulsar el boton DERECHO del mouse o clic derecho en una ZONA EN BLANCO,
aparecera un menu desplegable — elegir NUEVO, aparecera otro men( desplegable — elegir
CARPETA.

2.- Dar clic sobre la barra de meni NUEVA CARPETA.

® » Equipo » Discolocal (D) » v | 49 | Buscar Disco local (]

Organizar v | [ Abrir Incluiren biblicteca v Compartircon v Grabar  Nueva carpeta 3%

¢ Favoritos

& Descargas

B cecioro La carpeta creada se encuentra en el:

i Sitios recientes

% Dropbox DiSCO Iocal (D:)

.- Bibliotecas

3 Documentos
[&5] Imagenes
& Misica

B videos

LA CARPETA PARA LA MUESTRA LLEVA POR
NOMBRE “SEINSEV — VIDEO — MOVIE MAKER”

i@ Grupo en el hogar

| |4 SEINSEV - VIDEO - MOVIE MAKER |

1% Equipo
&, Disco local (C)
M Disco local (D:)
B sensev (F)
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2.- Dentro de la Carpeta previamente creada, vuelva a crear dos subcarpetas;

1. La primera subcarpeta llevara por nombre IMAGENES y
2. Lasegunda subcarpeta llevara por nombre SONIDO

E:lﬂ » Equipo » Disco local (D) » SEINSEV - VIDEO - MOVIE MAKER »

Organizar v A4 Abrir Incluir en biblioteca v Compartir con v Grabar Nueva carpeta
> Favoritos Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamano
& Descargas # Nueva carpeta 09/04/2020 15:32 Carpeta de archivos
¥ Escritorio

1= Sitios recientes

% Dropbox

4 Bibliotecas
“¢| Documentos
&=/ Imagenes
&' Musica
Videos

*& Grupo en el hogar

‘M Equipo
ﬂ. Disco local (C:)
b Disco local (D:)
B sensev (F)

::I_ » Equipo » Disco local (D:) » SEINSEV - VIDEO - MOVIE MAKER »

Organizar v Incluir en biblioteca « Compartir con v Grabar Nueva carpeta
P Favionitos Nembre 5 Fecha de modifica... Tipo Tamano
& Descargas M SEINSEV - IMAGENES 09/0 32 Carpeta de archivos
B Escritorio M SEINSEV - SONIDO

Carpeta de archivos
= Sitios recientes

% Dropbox

4 Bibliotecas Las dos carpetas creadas llevan por nombre:
|- Documentos
o ,
g 1.- SEINSEV — IMAGENES
@' Mdsica
B Videos

2.- SEINSEV - SONIDO

+& Grupo en el hogar

™ Equipo
g Disco local (C:)
xa Disco local (D:)
B semsev (F)
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3.- Una vez creada la carpeta principal y las subcarpetas, a continuacion se debe colocar en
las mismas todo el material con el que vamos a trabajar el video, considere que las
Iméagenes deben ir en la carpeta imagenes y los o el sonido en la carpeta sonido

NOTA: las imagenes siempre deben ser grandes y la musica debe ser en formato mp3.

I I @ << SEINSEV - VIDEO - MOVIE MAK... » SEINSEV - IMAGENES ~ | €9 W BuscarSEINSEV - IMAGENES
‘ Organizar v Incluir en biblioteca - Compartir con « Grabar Nueva carpeta g - | e
-
& Favoritos "
# Descargas SE ﬁ)
B® Escritorio

= Sitios recientes

[l 3

. Bibliotecas 6 7 8 9

10
3 Documentos —
o' Musica
B Videos 11 12

«& Grupo en el hogar

% Equipo
& Disco local (C:)
a Disco local (D:)
B SEINSEV (F:)

‘ M 12 elementos

Buscar SEINSEV - SONIDC

Organizar ~ Incluir en biblioteca «~ Compartir con ~ Grabar Nueva carpeta == w £l o
= =
S Favoritos Nombre Fecha de modifica... Tipo
& Descargas | '8 SEINSEV - The Alan Parsons Project - Eye ... 13/05/2014 21:15 Sonido en
BB Escritorio

4. Sitios recientes
% Dropbox

~a Bibliotecas

=] Documentos

== Imagenes
' Muasica
B videos

«% Grupo en el hogar

M Equipo
& Disco local (C:)
™ Disco local (D)
B seNseEvV (F)

l‘ 1 elemento
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Una vez realizado lo anterior empezaremos el trabajo en el programa de estudio.

TRABAJO CON EL PROGRAMA MOVIE MAKER

1.- INGRESO

Para ingresar al programa de estudio damos clic en el boton de menu INICIO — TODOS
LOS PROGRAMAS y buscamos WINDOWS MOVIE MAKER finalmente hacemos clic
izquierdo sobre su nombre o doble clic.

) Paint

@ aTube Catcher

@ Microsoft Word 2010
u Firefox

ﬂ Microsoft Publisher 2010
F Microsoft Excel 2010
i iMazing

P_ZJ Microsoft PowerPoint 2010

Wondershare Filmorad

\l Grabadora de sonidos
WhatsappTime

J Calculadora

| > Todos los programas

Ly

Documentos

SONY

Imégenes

Musica

Equipo

Panel de control
Dispositivos e impresoras
Programas predeterminados

Ayuda y soporte técnico

2.- APARIENCIA

HE.:::' programas y archivos| Abre una lista de sus programas.

Acrobat Reader DC
e Audacity
. Avast Secure Browser
@ Chromium
i) Faxy Escaner de Windows
@ Firefox
[/ Galeria de gadgets de escritorio
€ Google Chrome
€ HowToRemove
,’é Internet Explorer (64 bits)
€ Internet Explorer
03 une
o Navegador Opera
(’) Programas predeterminados
D\ Reproductor de Windows Media
4 Visor de XPS
£ Windows Anytime Upgrade
] Windows DVD Maker
€ Windows Media Center
4 Windows Movie Maker 2.6
£ Windows Update
360 Security Center
Accesorios
AnalogX

Atras

Documentos

Iméagenes

Musica

Equipo

Panel de control
Dispositivos e impresoras
Programas predeterminados

Ayuda y soporte técnico

La ventana del programa de estudio la misma que permitira observar toda el AREA bien
diferenciada como se muestra en la imagen siguiente.
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Archivo Edicién Ver Hemamientas Clip Reproducir Ayuda

B H[ ¥ Colecciones Hﬁ Colecciones v] s ‘ @~

Coleccién: Colecciones
Arastre un clip y suéltelo en la escala de tiempo de abajo.

®

1. Capturar video

Importar video
Importar imégenes
Importar audio o miisica

2. Editar pelicula @

Ver efectos de video
Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos

3. Finalizar pelicula @

e IE Mostrar guion grafic

0007000 0.0 0003000 0:00740,00 0,0050,00 0010000 0011000 0012000 0,01:30,00 0,01740,00 0,01.50,00 0.0200,00 0.0210,00

Video B

Transicién

Audio

Audio/Mdsica

Titulo superpuesto

Listo

BARRA DE TITULO.- es aquella que indica el nombre tanto del archlvo como del

programa (Sin titulo — Windows Movie Maker) [ Sin titulo - Windows
mas tres botones de accion que todo programa lo tiene, de izquierda a derecha de la

siguiente manera (Minimizar, maximizar y cerrar) @_—éj

BARRA DE MENU.- es aquella que muestra botones de opcién la misma que contiene
varios botones de accién para uso y manejo del programa.

Archive Edicion Ver Herramientas Clip Reproducir Ayuda

BARRA DE HERRAMIENTAS.- es aquella que contiene herramientas Utiles para el
trabajo dentro del programa de estudio.

0 IS H ’ 0~ Qv ‘ Colecciones H}ﬂ Colecciones '] 5

G~

Se debe considerar lo siguiente si usted se dirige con el cursor del mouse sobre uno de ellos
automatica el computador indicara su nombre predefinido ejemplo:
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o - Generara un nuevo trabajo o nuevo espacio de trabajo
o - Abre un trabajo anteriormente guardado
o — Guarda el trabajo realizado

TAREAS DE PELICULA.- esta muestra el espacio donde se podra observar todas las
herramientas para la realizacién del video

1. Capturar video (»)

Importar video
Importar imdgenes
Importar audio o misica

2. Editar pelicula )

m

Mostrar colecciones
Ver efectos de video

Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos

3. Finalizar pelicula @)

AREA DE COLECCIONES.- es el lugar donde se va a visualizar todo lo que usted va a
importar segn sea su necesidad.

Coleccion: Colecciones
Amrastre un clip y suéltelo en la escala de tiempo de abajo
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VENTANA DE PREVISUALIZACION.- es una pequefia pantalla de fondo negro que el
mismo que permitira visualizar de forma preliminar el video que usted esta realizando.

[

> OO (&)

e

Esta presenta botones de accion multimedia como:

e PLAY — permite dar inicio al video
e STOP - permite parar el video

ESPACIO DE TRABAJO o ESCALA DE TIEMPO.- es aquel donde se encuentra
contenido la escala de tiempo y el respectivo guion grafico se encuentra en la parte inferior
del programa y de su pantalla esta area le permite ir agregando todos los objetos sean
imagenes o sonidos las mismas que formaran parte de su video.

Esta seccion grafica se presenta de la siguiente manera:

En primera instancia:
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N A =) =% () (») I Mostrar guién grafico
e

.00 | 0000000 0002000 = 0003000 = 0.00

Video =

Transicion

Audio

Audio/Muasica

Titulo superpuesto

Video le muestra el guién en tiempo de las imagenes arrastradas con su respectiva
transicion.

El usuario debe arrastrar el mp3 o sonido en el recuadro Audio/MdUsica segln sea la
necesidad.

Al dar clic en MOSTRAR GUION GRAFICO

M A7 * S| (@ (» | FY Mostrar escala de tiempo

El cuadro grande es donde le permite colocar la imagen.
Y el cuadro pequefio le permite colocar la transicion de una imagen con respecto a la otra.
El usuario debe arrastrar la imagen o la transicion a cada cuadro segun sea la necesidad.

BARRA DE ESTADO.- es aquella que le permite a usted saber como se encuentra el
programa, en este caso aparecerd la palabra LISTO, la misma que nos indica que esta lista
para usarse.

Listo

3.- DESARROLLO
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Nos vamos a centrar en el Panel —- TAREAS DE PELICULA en esta se muestra contenidas
tres menus como se muestra en la imagen anteriormente expuesta:

e Capturar Video
o Importar video
o Importar imagenes
o Importar audio 0 musica
e Editar Pelicula
o Mostrar colecciones
o Ver efectos de video
o Ver transiciones de video
o Crear titulos o créditos
o Crear AutoMovie
e Finalizar Pelicula
o Guardar en el equipo
o Enviar a cdmara DV

Estas te permiten realizar ciertas acciones que son indispensables para el desarrollo del
trabajo:

Ahora empecemos por importar o extraer las imagenes previamente guardadas o
seleccionadas en la carpeta anteriormente creada para nuestro video.

IMPORTAR IMAGENES

Hacemos clic izquierdo sobre la opcion IMPORTAR IMAGENES que se encuentra
contenida dentro del mend

1. CAPTURAR VIDEO, aparecera una ventana que lleva por nombre Importar Archivo es
ahi donde usted procede a buscar la ubicacion de la carpeta que se habia creado
anteriormente la misma que llevara por nombre:

Unidad de Almacenamiento - Disco local (D:) — buscamos la carpeta: SEINSEV — VIDEO
— MOVIE MAKER doble clic izquierdo y se abrira la carpeta donde se encuentra contenida
la carpeta: SEINSEV — IMAGENES doble clic izquierdo se visualizara las imagenes
guardadas con anterioridad, seleccionamos todas.
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1. Capturar video @ =
~ Importar video ) -
o meres ey 8 nporia scive [
Importar audio o misica |= ; =
. _ T W SEINSEV - VIDEO - MOVIE MAKER - O >E
2. Editar pelicula ) =
i Nombre Fecha de modifica... Tipo
P |l * 9 seNsev - IMAGENES 09/04/202016:44  Carpetad
et ehicio e et Sitios recientes g ENSEY - SONIDO 09/04/202017:43  Carpetad
Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos .
Crear AutoMovie Escritorio
3. Finalizar pelicula *)
=t
Guardar en el equipo Bibliotecas
A
[
Equipo
‘ .
~ ‘ 1 ' d )
Red 2
Transicién Nombre: b4
Tipo: [ Archivos de imagen ("jpg."peg,”pe,"ff."of,"pngbm v| | Cancelar |
Audio Opciones de importacién: (V] Crear dips para archivos de video

Una vez que abrimos la carpeta SEINSEV — IMAGENES se visualizara cada imagen que
usted guardo, las puede ir copiando una por una cada imagen o se las puede llevar todas al
mismo tiempo marcandolas y finalmente hacemos clic izquierdo en IMPORTAR.

La primera imagen que mostraremos en la parte inferior se muestra marcando una sola
imagen dando un solo clic izquierdo sobre la imagen que se desee importar.
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Qo sene | R ==

=
- y i R
5. = 5
Sitios recientes ‘ SENS_{ | | v 3 o _‘05
2 3 4

Escritorio

Buscaren: [ SEINSEV - IMAGENES - @ @&

\ 1 5

@':E,J

Bibliotecas

Ay

Equipo

=
e e '
-
11 12

Red

Nombre: 1 =

Tipo: [Ard1ivos de imagen ("jpa.” jpea.” jpe.” ffif.".gif " png.” bmp,” dib," tif,* tiff V] [ Cancelar ]

Opciones de importacién: [¥] Crear dlips para archivos de video

La siguiente imagen se muestra importando todas las iméagenes al mismo tiempo para ello
lo podemos realizar de la siguiente manera:

Clic izquierdo sobre una parte en blanco de la ventana donde nos muestra las
imagenes a importar, presionamos la tecla Control més la TeclaE o (CTRL +E) y
se marcaran todas las imagenes.

Clic izquierdo con el mouse no suelte y arrastre sobre las imagenes que desea
marcar, suelte y automaticamente quedaran marcadas las imagenes.

Se mantiene presionada la tecla SHIFT mas las flechas de direccion de izquierda a
derecha o de arriba hacia abajo y se ira marcando las imagenes segun sea su
necesidad.
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Buscaren: @ SEINSEV - IMAGENES - @2

L

=0 | h:
Sitios recientes Sﬁm} | 3 ‘ e 0‘

Escritorio

Bibliotecas

Ay

Equipo

@

Red
12

Nombre: "1png" "2jpg" "3jpg" "4jpg" "5jpg" "6ipg" "7ipg" "8jpg" "9jpg" "

Tipo: [Ard'nivos de imagen (*jpg.”jpeq.” jpe.” fff.".af." png.” bmp," dib " tif," tiff v] [ Cancelar ]

Opciones de importacion: Crear dips para archivos de video

IMPORTAR SONIDO - MUSICA

Para importar la masica se procede de la misma que se lo realizo anteriormente pero esta
vez hacemos clic izquierdo sobre la opcion IMPORTAR AUDIO O MUSICA que se
encuentra contenida dentro del ment 1. CAPTURAR VIDEO, aparecera una ventana que
lleva por nombre Importar Archivo es ahi donde usted procede a buscar la ubicacion de la
carpeta que se habia creado anteriormente la misma que llevara por nombre:

Unidad de Almacenamiento - Disco local (D:) — buscamos la carpeta: SEINSEV — VIDEO
— MOVIE MAKER doble clic izquierdo y se abrira la carpeta donde se encuentra contenida
la carpeta: SEINSEV — SONIDO doble clic izquierdo se visualizara las imagenes guardadas
con anterioridad, seleccionamos todas.
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1. Capturar video = 2
Importar video
Importar imagenes
Importar audio o misica
2_ Editar pelicula @ | Buscaren: @ SEINSEV-SONIDO - @ E
1 B= Nombre : Ng... Titulo Intérpretes colat
Mostrar colecciones ":,b’ #, SEINSEV - The Alan Par...
Ver efectos de video Sitios recientes
Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos .
Crear AutoMovie 9 B
Escritorio
3. Finalizar pelicula )
Guardar en el equipo Y. Bibliotecas
[l
)?‘ 28 '\I(@ (9|mMostrarg: HL,
[ ST | i
Equipo
Video B ‘*::.!
< | 1 | »
Red ' -
Transicion Nombre: SEINSEV - The Alan Parsons Project - Eyeinthe Sky v
Tipo: [Archivos de audio y mdsica {".wav,” aff.”.aiff,*.afc,”.snd.” v] [ Cancelar ]
Audio
Opdiones de importacién: Crear dips para archivos de video
- A

Marcamos el sonido anteriormente guardado y presionamos IMPORTAR

Una vez realizado lo anterior se visualizara la ventana de trabajo de la siguiente manera:

—
Archivo  Edicion Ver Hemamientas Clip Reproducir  Ayuda

2] 9~ .\ Colecciones | [ Colecciones

Coleccion: Colecciones

. Capturar video ~ -

Importar video
Importar mégenes
Importar audio o misica

~

Editar pelicula o

Ver efectos de video

Ver transicones de video
Crear tituos o rédtos
Crear AutoMovie

3. Finalizar pelicula »

SEINSEV - The Alan Parsons
~ | Project- Eyein the Sky

B 2| % 2| @ ® | I Mostrar guion grifico
P05 0009006 0002000 0003000 0008000 0005000 0010000 0017000 0012000

TO01°3000  0:0140.00 0015000 0020000 0027000 0022

Video &

Transicién

Audio

Audio/Misica

Titulo superpuesto
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Es necesesario tomar en cuenta que cuando se importa las colecciones (imagenes, sonidos o
videos) cada uno de ellos se observara las iamgenes en miniatura o un icono o simbolo
musical como lo podemos observar en la parte inferior, eso le indica que es un archivo de
musica.

ICONO — es conocido como un
acceso directo al archivo que se
desea visualizar o abrir.

SEINSEV - The Alan Parsons
Project - Eye in the Sky

Ahora empezaremos a colocar las imagenes y el sonido dentro del ESPACIO DE
TRABAJO, conocido también como ESCALA DE TIEMPO vy esta permitird realizar los
ajustes necesarios para generar un tiempo a cada imagen.

Para ello se debe dar un clic izquierdo con el mouse en cualquier imagen o la musica y se lo
arrastra con el mismo bien sea a la seccion VIDEO si fuese imagen o AUDIO/ MUSICA si
fuera sonido. No debemos olvidar que las imagenes deben estar en forma secuencial segun
lo planificado por el Usuario.

Las iméagenes se iran colocando una a continuacion de la otra en la seccion VIDEO, estas se
las puede mover arrastrandolas si fuese necesario en la misma seccion.

Vidéo

iy

® 2
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019000 00120.00 005000 004000 005000 002D00d 0027000 02

Transicsén

Audio

Audio/Musica

Titulo superpuesto

O en su defecto podemos dar un clic sobre MOSTRAR GUION GRAFICO y es mas fécil
su traslado en cada cuadro.

| Collection : Collections
% | Déplacez un clip et placezde surla table de montage séquertiel cidessous.

Importer des photos
Importer le son ou la musique

2. Modifier la [©)
vidéo

i

Affich fets vidéo
Afficher les transitions vidéo
Créer des titres ou des génériques
Réaliser une vidéo automatique

3. Terminerla  ©
vidéo

| Collection : Collections
| Déplacez un clip et placez e sur la table de montage séauentiel ci-dessous.

Listo
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vidéo

2. Modifier la O]
vidéo
Afficher les collections
Afficher les effets vidéo
Afficher les transitions vidéo
Créer des titres ou des génériques
Réaliser une vidéo automatique

D

Lo mismo se realizara con el audio que se desea incorporar dentro del video con la Unica
diferencia que esta se la debera arrastrar o llevar a la seccion AUDIO/ MUSICA

Collection : Collections

®

.

-1 Déplacez un clip et placez-e surla chronologie ci<essous

V) Ly

1
8

m

ARRASTRAMOS EL

SONIDO

3. Terminer la ®
vidéo (
SEINSEIIRRE- D= Fondo
Inspir: Enatica Pa...
- g SESEsTe T D roTY
B A S =] 00 ()| I Affiche 3 gableds pmnteas ssquenticl

eh oo

Audio/Musique

0:0005.00 0:00:10.00 0:00:15.00

0:00:20.00

0:00:25.00

0:00:30.00

0:00:35.00 0:00:4 0:00:45 00 0005000 0:00:55.00 0:01:00.00 0:01:05.00 5§

Audio/Masica 4

SEINSEV - The Aan Parsans Projact - Eye nthe Sky

~ SEINSEV- The Alan Parsons Project - Eye inthe Sky

Thtulo superpuesto

Se podra observar que en el sector AUDIO/ MUSICA el nombre de la pista con la que se ha
guardado anteriormente asi como la secuencia musical.

Audio/Musica

SEINSEV - The Alan Parsons Project - Eye in the Sky

SEINSEV - The Alan Parsons Project - Eye in the Sky

NOTA: este programa le permite al usuario adecuar el tamafio de la mdsica al tamafio de la
pelicula o viceversa o sea si la musica es mas grande que la pelicula a esta se la puede
recortar dependiendo de la necesidad para ello el usuario tiene que seguir los siguientes

pasos:

Dirigirse al final de la musica
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B £ | % 2| & (| LI Affiche s table de montage séquentiel
(020000 GO2UE00 0027000 00271500 0022000 0022500 DOZW00 G020l

0:0240.00 0:02:45.00 0025000 0025500 0030300 0:0305.00 0:0ET000 [iiEA]

Vidéo

Gsica De Fondo Inspiradora y Dramética Para Videos SEINSEV Misica De Fondo Inspiradora y Dramatica Para Videos

Audio/Musique

12
)

Superposition du titre

| |
FIN DEL SONIDO O
MUSICA

Ubicar el cursor del mouse sobre el fin de la escala musical, este se transformara en una
flecha doble sentido de color rojo.

B 4| % E| 09 ()| LD Affiche I table de montage séquentiel
(0020000 0029600 00Z1000 0027500 0029000 0027500 02000 002900 GOZWO00 002400 0025000

0:0255.00 [T} 0037500 0037000 0031500 0032000

Vidéo

{isica D Fondo Inspiradors y Dramatica Para Videos SEINSEV Meisica De Fondo Inspiradora y Dramatics Pars Videos

Audio/Musique

ez sur e clip et faites e glisser pour le découper |

Superposition du titre

EL CURSOR SE TRANSFORMARA EN UNA FLECHA DE DOBLE SENTIDO

Clic izquierdo no soltamos, arrastramos hacia la izquierda y se ird disminuyendo o
recortando la secuencia musical, el mismo que se visualiza como una flecha de doble

sentido y de color rojo, esto se lo puede realizar en este momento o al final de todos los
cambios y efectos que se desee dar a la pelicula.

B A | ® S| @ & | LI Affiche la table de montage séquentiel
40.00 00:45.00 0: 00 0:0055.00 1 0:01:05.00 0:01:90.00] 0:0195.00 0:01:20.00

0.0700.00
=

0012500 0013000 0013500 0014000 0014500 0015000 0015500  0:020000

Vidéo @

SEINSEV Musica De Fondo Inspiradora y Dramética Para Videos SEINSEV Musica ...

Audio/Musique

isica De Fondo Inspiradora y Dramatica Para Videos
20

Superposition du titre A
« 1,

|
|
EL SONIDO SE IRA RECORTANDO SEGUN LA NECESIDAD |

SEINSEV - SERVICIO DE INFORMACION SEVILLA 8
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Una vez realizado lo anterior se empezara a trabajar en la insercion o colocacion de
EFECTOS para su video, para ello trabajaremos dentro de TAREAS DE PELICULA en la
opcion: Editar Pelicula y dentro de esta hablaremos de las mas importantes para su
conocimiento y trabajo.

o Ver efectos de video
o Ver transiciones de video
o Crear titulos o créditos

VER EFECTOS DE VIDEO

Los efectos de video son plantillas mismas que trabajan directamente con la imagen
seleccionada por el usuario de manera que parezca envejecida o difuminada la imagen o las
tonalidades del mismo.

Para ello nos dirigimos a Ver efectos de video y damos un clic izquierdo sobre el,
automaticamente en el AREA DE COLECCIONES se visualizara las animaciones
predeterminadas por el software de estudio, la misma que muestra una pantalla como se
visualiza en la parte inferior.

Efectos de video
: | Amastre un efecto de video y suéltelo en un clip de video del guién gréfico de abajo.

e - - 3= ga— —

ii_ Capturar video D) ; =
Importar video —— = S5 s 3 =l
Importar imdgenes 3
Importar audio o musica T A

. = ~

2. Editar pelicula l‘j E Acelerar, doble Acuarela Atenuar, a blanco Atenuar, a negro
Mostr.

—
ve oE vileL=
Crear titulos o créditos
Crear AutoMovie

3. Finalizar pelicula @

X Brillo, aumentar Brillo, disminuir Desenfocar Edad, antiguo
Guardar en el equipo -

1
EFECTOS PREDETERMINADOS

Para adaptar un efecto de video simplemente se realiza lo mismo que se realizaba con el
traslado de las imagenes hacia la ESCALA DE TIEMPO o en su defecto.

Damos clic sobre MOSTRAR GUION GRAFICO e inmediatamente se visualizara la pista
con las imagenes anteriormente arrastradas en tamafio grande con un pequefio cuadro entre
las imagenes es ahi donde se debe arrastrar la transicion como se muestra a continuacion
con un recuadro rojo para mayor capitacion.

SEINSEV - SERVICIO DE INFORMACION SEVILLA
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E A)‘ 2 '\1 -l:<‘ P‘ EMostrarescala de tiempo

En este punto el usuario deberd escoger algun efecto que sea de su agrado y se procede a
arrastrar la transicion hacia el recuadro, esto dependera de como el usuario desee hacer su
disefio visualizandose asi:

fi Sin titulo - Windows Movie Make

Archivo  Edicién Ver Herramientas Clip Reproducir  Ayuda

oe H| 9. Q .‘ Colecciones H* Efectos de video B ‘ E-

Efectos de video Guién gréfico: 1
Arastre un efecto de video y suékelo en un clip de video del guién gréfico de abajo.

= L m

Acuarela Atenuar, a blanco Atenuar, a negro

1. Capturar video @ *

Tmportar video
Importar imégenes
Importar audio o misica

2_Editar pelicula @ 2 Acelerar, doble

Mostr

Ver efec jeo

Ver tran e video
Crear titulos o créditos

Crear AutoMovie

3. Finalizar pelicula

Brillo, disminuir Desenfocar Edad, antiguo

Guardar en el equipo

Arrastrar el EFECTO hacia el espacio (ESTRELLA)
generado entre cada una de las imagenes.

NOTA: las transiciones tienen que ser generadas en todas las imagenes incluidos los
espacios entre titulos o créditos.
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VER TRANSICIONES DE VIDEO

Las transiciones de video son plantillas predeterminadas o animaciones que ayudan a pasar
de una imagen a otra de manera fluida haciendo que se vea menos brusca el paso de una
seccion a otra.

Para ello nos dirigimos a Ver transiciones de video y damos un clic izquierdo sobre el,
automaticamente en el AREA DE COLECCIONES se visualizara las animaciones
predeterminadas por el software de estudio, la misma que muestra una pantalla como se
visualiza en la parte inferior.

~ Transiciones de video
X g Armastre una transicion de video y suéltela entre dos clips de video en la escala de tiempo de abajo.

N - m

Abanico, arriba Abanico, dentro Abanico, fuera Ajedrez, horizontal

1. Capturar video C

Importar video
Importar imdgenes
Importar audio o mdsica

2. Editar pelicula ®

Mostrar colecciones

Ver transiciones de video %
Crear titulos o creditos a =
Crear AutoMovie 4
. Finalizar pelicula ()] 2

— Atenuar Bajorrelieve, abajo Bajorrelieve, abajo izquierda  Bajorrelieve, arriba derecha

I
ANIMACIONES PREDETERMINADAS

w

Guardar en el equino ¥

Para adaptar una transicion de video simplemente se realiza lo mismo que se realizaba con
el traslado de las imagenes hacia la ESCALA DE TIEMPO o en su defecto.

Damos clic sobre MOSTRAR GUION GRAFICO e inmediatamente se visualizara la pista
con las imagenes anteriormente arrastradas en tamafio grande con un pequefio cuadro entre
las imégenes es ahi donde se debe arrastrar la transiciébn como se muestra a continuacion
con un recuadro rojo para mayor capitacion.

i} /P‘ N '\1 ":" :" EMostrarescala de tiempo
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En este punto el usuario debera escoger algun efecto que sea de su agrado y se procede a
arrastrar la transicion hacia el recuadro, esto dependera de como el usuario desee hacer su
disefio visualizandose asi:

Archivo  Edicién  Ver Herramientas Clip Reproducir  Ayuda

¥ H‘ 9 v Q- ‘ Colecciones HDTransicinnes de video Bz = ‘ v

Transiciones de video
Anastre Una transicidn de video y suékela entre dos clips de video en el quin gréfico de abajo.

1. Capturar video @ =

Importar video 4 - = joud i B *
Importar imégenes » Ffﬂ‘ & X "N% >
Importar audio o misica [ Jd y & w2 . g
. * A P »-:;51’. * &,
2. Editar pelicula @ | F O TN | g v |
ipedazar, arriba derecha  Dfffglazar, arriba izquierds  Despedazar, dentro Despedazar, derecha

Mostrar colecciones

de video
nes de video
o créditos
Crear AutoMovie
2 stes s i B Enpausa )
3. Finalizar pelicula @ o
JOveses @@

Guardar en el equipo

B 2| & & | 09 ® | T Mdhtrar escala de tiempo
0
’SETNSEV" v
P 2 : ¢ ’ ’

Arrastrar la TRANSICION hacia el espacio
generado entre cada una de las imagenes

NOTA: las transiciones tienen que ser generadas en todas las imagenes incluidos los
espacios entre titulos o créditos.
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CREAR TITULOS O CREDITOS

Al dar un clic sobre esta opcion se abrird una ventana la misma que le permite al usuario
saber donde desea generar, afiadir y colocar un titulo de tipo texto.

Uonde desea anadir un ttulo?

Anadir titulo al principio de la pelicula.
Afadir titulo antes del dip seleccionado en la escala de tiempo.

Anadir titulo en el dip seleccionado en la escala de tiempo.

Afadir titulo después del dip seleccionado en la escala de tiempo.

Anadir créditos al final de la pelicula.

Cancelar

Una vez que el usuario elija en cudl de las opciones desea afiadir el titulo ya sea:

e Afiadir titulo al principio de la pelicula,

e Afadir titulo antes del clip seleccionado en la escala de tiempo,

e Afadir titulo en el clip seleccionado en la escala de tiempo,

e Afadir titulo después del clip seleccionado en la escala de tiempo,

De las cuatro opciones anteriormente citadas, simplemente dando clic en cualquiera de los
enlaces, aparecerd una ventana la misma que se muestra a continuacién, se procedera a
realizar los pasos siguientes, tomando en consideracion que se puede usar cualquier de ellas
las mismas que se ajusten a los objetivos que se tenga para el video en si:
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-2LIHIVa ClI ICAlLU Ui vwuiv
{aga clic en "Listo’ para afadir el titulo a la pelicula.

TIITULO.- Aqui el usuario debe
anadir o escribir el texto que
desee segln sea la necesidad

SUBTIITULO.- Aqui el usuario debe

— afiadir o escribir el texto que desee

seglin sea la necesidad.

Listo, anadir titulo a la pelicula Cancelar

Una vez ingresado el TITULO Y SUBTITULO se mostrara la ventana de la siguiente
manera.

-scrnba el texto del uwlio
{aga clic en "Listo’ para afadir el titulo a la pelicula.

SERVICIOS DE INFORMACION SEVILLA -

Listo, afiadir titulo a la pelicula Cancelar

Si bajamos la barra de desplazamiento se mostrara dos textos para modificar el tipo de letra
asi como también la forma, tamafio y color al texto segun la necesidad.

Una vez concluido el texto que se desea afiadir presionamos o damos clic sobre la opcion:
Listo, afadir titulo a la pelicula y automaticamente aparecera la ventana como se muestra
en la imagen siguiente.
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Archivo  Edicién  Ver Herramientas  Clip Reproducir  Ayuda

d 3 H‘ 9 Q- ‘M Colecciones H\]Tmsmnesuewdeo - &‘ B~

= | . Transiciones de video Escala tiempo: SEINSEV
Tareas de 2 " Amastre na transicion de video y suétela entre dos clips de video enla escala de tiempo de abjo.

. 'nrﬁﬁ&ia}'vidéé""“"

Importar imégenes & e - =
3 » oo ‘
2 Editar pelicula ® Y 0 ‘
L e ]
~ - "

Abanico, arriba Abanico, dentro Abanico, fuera Ajedrez, horizontal S E I N S EV

Crear ko o rétos SERVICIOS DE
Cr lovie

3. Finalizar pelicula ® 4 v
Guardar en el equipo A

Mostrar colecciones

INFORMACION SEVILLA
Enviar a cAmara DV

JOvweeee @)

0:00:10,00 0:00:20,00 0:00:30,00 0:00:40,00 0:00:50,00 0:01:00/00 0:01190,00 0:01:20,00 0:01:30,00 0:01:40,00 0:01:50,00 0:020000 0:0270,00 0:02:20,0C

Atenuar Bajorrelieve, abajo Bajorrelieve, abajo izquierda  Bajorrelieve, arriba derecha
dewschalmoted)

B 2| % 2| @ | I Mostrar guién grafico

- BT S TEn

' ||
|
Transicién
Titulo al principio de la pelicula
ISEINSEV - The Alan Parsons Project - Eye in the Sky SEINSEV - The Alan Parsons Project - Eye in the Sky
Audio/Mdsica
Titulo superpuesto

Listo

Ahora si se desea Afadir créditos al final de la pelicula, esta se mostrara como su nombre
lo indica al final de la pelicula, permitiendo visualizar en primera la siguiente ventana.

Escriba el texto del titulo
Haga clic en "Listo’ para ariadir el titulo a la pelicula.

<€ 7 TITULO PRINCIPAL |~
SUBTITULOS SUBTITULOS RESALTADO
Listo, anadir titulo a la pelicula Cancelar

Se sugiere al usuario que considere que para finalizar un video colocar o poner los Créditos
dando a notar quienes son las personas que colaboraron para la realizacion del mismo, Una
vez que el usuario ingrese el texto se mostrara de la siguiente manera.
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SERVICIOS DE INFORMACION SEVILLA

L Sin titulo - Windows Movie Make

Archive  Edicién  Ver Herramientas Clip  Reproducir  Ayuda

D2H[v-o ,I " Colecciones H@Colecciones -] @ "‘ B

Escriba el texto del itulo Créditos: Desplazar. ariba apilado
Haga clic en 'Listo’ para afiadr el titulo a la pelicula.

PARA "SEINSEV" ES UN GUSTO SERVIRLES B PARA "SEINSEV" ES UN
DANIEL Y MARCELO SEVILLA GUSTO SERVIRLES

.

! DANIEL Y MARCELO
: SEVILLA

Listo, afiadir titulo a la pelicula Cancelar o
Mss opciones: il fClcroicio) @E)

Cuando se haya concluido el texto que se desea afiadir presionamos o damos clic sobre la
opcidn: Listo, afadir titulo a la pelicula y automaticamente aparecera la ventana como se
muestra en la imagen siguiente.

[ Sin titulo - Windows Movie Make

Archivo  Edicién Ver Herramientas Clip Reproducir  Ayuda

Q ?’V‘H‘ 9~ ‘ "/ Colecciones H@ Colecciones - B

' Coleccion: Colecciones Escala tiempo: PARA "SEINSEV™ ES UN GUSTO S...

" | Amastre un clip y suéttelo en la escala de tiempo de abajo.

1. Capturar video ® 2 i _ S
Importar video

Importar imégenes
Importar audio o miisica

PARA "SEINSEV" ES UN
GUSTO SERVIRLES

2. Editar pelicula ®) 9 10 1 12

Mostrar colecciones

Ver efectos de video [ o
Ver transiciones de video DANIEL Y MARCELO
Crear titulos o créditos — 1P S EV | L LA
Crear AutoMovie i = — |
3. Finalizar pelicula ® 80
SEINSEV - The Alan Parsons
Guardar en el equipo - Project - Eye in the Sky
A & 2| 09 3| Z0 Mostrar guitn gréfico
ood " 0003000 0002000 0003000 | :01:00/ | 0012000 0013000 G014000  GOT5000 0020000 0027000 0:0220(
Transicion I
i
Audio Creditos al final de la pelicula
SEINSEV - The Alan Parsons Project - Eye in the Sky
Audio/Musica
Titulo superpuesto
P i J )

Abre un proyecto existente.

Finalmente si el usuario no desea CREAR TITULOS O CREDITOS puede dirigirse al
botén Cancelar, y dar un clic o presionar sobre el mismo para que retorne a la ventana
principal.
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Una vez realizado todos los pasos anteriores el ususrio podréa reproducir el video creado,
para ello lo puede realizar de varias maneras:

1. Desde la BARRA DE MENU — REPRODUCIR
2. Desde la ESCALA DE TIEMPO
3. Desde la VENTANA DE PREVISUALIZACION

Presionamos PLAY y empezara a reproducir el video en la imagen siguiente.

Chmonologie - SEINSEV Misica De Fondo Inspirado.

CLIC EN PLAY
Y
VERIFICAMOS
EL VIDEO

IBE Lecture en cours 0:00:05.12 F0:01:01.

pOlcrokiclo);

FINALMENTE GUARDAMOS EL VIDEO YA CREADO

En primera instancia sefialaremos los pasos para guardar como proyecto en el mismo
formato para luego guardarlo como pelicula.

Las dos acciones se las realizaran en la BARRA DE MENU:

» ARCHIVO/GUARDAR PROYECTO COMO

» ARCHIVO/GUARDAR ARCHIVO DE PELICULA
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GUARDAR COMO PROYECTO.

PRIMER PASO:

Clic sobre la BARRA DE MENU ARCHIVO se desplegara una bandeja, elegimos Guardar
como proyecto, esta opcion nos permite guardar en el mismo formato la pelicula
(*.MSWMM - Proyectos de Microsoft Windows Movie Maker), con la finalidad que la
misma pueda ser modificada o editada segun la necesidad del usuario dentro del mismo
programa de estudio.

Se debe tomar en cuenta que si se guarda el trabajo en la opcion Guardar como Video, no
se podra realizar ninguna tipo de modificacion posterior de la pelicula.

Edition Affichage Outils Clip Lecture 7
Ij Mouveau projet Ctrl+MN

* Quvrir un projet... Ctrl+0
Pro}
ARCH IVO =l Enregistrer le projet Ctrl+5
Enregistrer le projet sous... F12
GUARDAR Enregistrer le fichier vidéo... Ctrl+P
PROYECTO Importer dans les collections... Cirl+1
COMO Propriétés
1 D:\SEINSEV - VIDEO - MOVIE MAKER\SEINSEV VIDEO 1

2 D:\SEINSEV - VIDEQ - MOVIE MAKER\SEINSEV VIDEO
3 D:\SEINSEV - VIDEOQ - MOVIE MAKER\SEINSEV - SONIDOV
4 HASEIMSEV CURSO VIRTUAL GRATIS PILAS\MAGENES.. \SEINSEV VIDEO

Quitter

SEGUNDO PASO:

Se aparecera una ventana que lleva por nombre (GUARDAR PROYECTO COMO), que
nos permite direccionar hacia la unidad de almacenamiento y la carpeta donde se desee
gradar el proyecto, dandole un nombre al archivo creado y luego damos clic en GUARDAR
y quedara guardado el proyecto para futuros cambios.

@ Enregistrer le projet sous @1
Guardar en: SEINSEV - VIDED - MOVIE MAKER - & (T @
== MNombre - Fecha de modifica... Tipo
. i | SEINSEW - IMAGEMES 5/1/2020 6:09 PM Carpeta d
Sitios recientes SEIMSEV - SOMIDO 5/1/2020 6:45 PM Carpeta d
! 4 SEINSEV VIDEO 1 5/1/2020 6:50 PM Archivo v
Escritoric
= NOMBRE AL |
BUSCAR EN LA Bibﬁ‘ntécas PROYECTO
UNIDAD DE LS CLICEN
Equipo
ALMACENAMIENTO @ GUARDAR

Red

4 | (1]

Nombre: EINSEV VIDED 1
Tipo: [Projets Windows Movie Maker (- MSWMM) ~| | Cancelar |
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EINSE\/

SERVICIOS DE INFO

GUARDAR ARCHIVO DE PELICULA.

El guardar el video como ARCHIVO DE PELICULA es la etapa final que se realiza dentro

del proyecto creado ya que de esta manera
manera.

PRIMER PASO

el archivos se lo puede exportar de mejor

Damos clic izquierdo sobre la BARRA DE MENU la opcion ARCHIVO vy elegimos
GUARDAR ARCHIVO DE PELICULA y damos un clic sobre la misma.

ARCHIVO

GUARDAR
ARCHIVO DE
PALICULA.

»

SEGUNDO PASO

§ sesey vioeo 1 - Windowe e e

[EET0 cditon  Affichage Outils  Clip  Lecture 2

|_1 MNouveau projet Ctrl+N
* Quvrir un projet... Ctrl+O

Il Enregistrer le projet Ctrl+5S
Enregistrer le projet sous... F12

Ctrl+P

Enregistrer le fichier vidéo...

Importer dans les collections... Ctrl+I

Propriétés
1 D:ASEINSEY - VIDEQ - MOVIE MAKER\SEINSEV VIDEO 1
2 D:ASEINSEY - VIDEQ - MOVIE MAKER\SEINSEV VIDEQ

3 D:ASEINSEY - VIDEO - MOVIE MAKERNSEINSEV - SONIDOMVL
4 HASEINSEV CURSO VIRTUAL GRATIS PILAS\IMAGENES..\SEINSEV VIDEO

Quitter

Aparecera la siguiente ventana que lleva por nombre (ASISTENTE PARA GUARDAR
PELICULA) sefialamos MI PC y damos clic en siguiente.

Asistente para guardar pelicula

Ubicacisn de la pel icula
£Dénde desea guardar la pelicula?

n una cnta de la camara DV

SENALAMOS
MI PC Y CLIC
EN SIGUIENTE

S Mi PC
%! e et

para reprodudirla en la cadmara o wverla en un televisor.

~

[ Siguierte = | [ Cancelar

]

< Adras
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TERCER PASO

Colocamos el nombre que se desee dar a la pelicula y Seleccionamos el lugar o ubicacion
donde se desea guardar la pelicula dando clic en examinar, una vez elegido damos clic en
siguiente.

Asistente para guardar pelicu

Archivo de pelicula guardado

Introduzca informacién para el archivo de pelicula guardado. ™y \

1. Introduzca un nombre de archivo para la pelicula guardada.

SEIMSEV PELICLILA ( I NOMBF}E DE
| LA PELICULA

2. Seleccione una ubicadén donde guardar la pelicula.

| |# D:\SEINSEV - VIDEO - MOVIE MAKER v!| [ Examinar... |

UBICACION DONDE
SE DESEA GUADAR
LA PELICULA

CLICEN
SIGUIENTE

v

= Atras ][ Siguiente > ] [ Cancelar

CUARTO PASO

Si el usuario desea dar una mejor presentacion debera elegir la opcién mejor calidad para
reproducir en mi equipo y finalmente damos clic en siguiente

Nota: si se desea subir la pelicula a moodle o se desea enviar por correo se debe siempre
considerar el tamafio de la pelicula tomando en cuenta la opcién Mas adecuada para el
tamario del archivo y se le puede dar una medida menor o igual a 2MB luego damos clic en
siguiente.
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| Asistente para guardar pelicu

Configuracion de pelicula

Seleccione la corfiguraciaon que desea utilizar para guardar la pelicula. La corfiguracian gue @
seleccione determinara la calidad v el tamarfic de archivo de la pelicula guardada. >

Mostrar mas opcones. ..

Detalles de la configuracién

Tipo de archivo: Video de Windows Media (VWMV}
Velocidad de bits: 864 Kbps

Tamarfio de pantalla: 640 x 480 pixeles

Relacidn de aspecto: <4:3

Fotogramas por segundo: 30

Mejor calidad para reproducir en mi equipo {recomendada)

Tamano de archivo de pelicula

Espacio necesario estimado:
5,87 MB

Espacio estimado de disco disponible en la unidad D:
161,58 GB

QUINTO PASO

[ =< Atras ][ Siguiente = ] [ Cancelar ]

Empezara a comprimirse el video dentro de un guion de carga, Esperar unos pocos minutos

hasta que se cargue la grabacion o pelicula

r
Asistente para guardar pelicu!

Guardando pelicula
Se esta guardando la pelicula.

.4

O

Guardando pelicula...

Quedan 15 segundos

Mombre de archivo de pelicula:

SEIMSEV PELICULA 1

Destino:

D:NSEIMSEV - VIDEO - MOVIE MAKERY,

SEINSEV - SERVICIO DE INFORMACION SEVILLA
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Una vez que se comprima todos los archivos dentro de la pelicula Elegimos la opcion
REPRODUCIR PELICULA AL PULSAR FINALIZAR y damos clic en Finalizar,
automaticamente aparecerd y se reproducira la pelicula en Windows Media

SEXTO PASO

Asistente para guardar pelicul, g
—

=
(3P ¥
-

Opcional:
Reproducdr pelicula al pulsar Finalizar.

CLICEN
FINALIZAR

Para cerrar este asistente, haga dic en Finalizar.

< Atrds [ Fnaizar | [ cancelar |

Y seguido de eso aparecera la pelicula en un programa o reproductor multimedia que se
tenga instalado dentro del computador

SEINSEV VIDEO

Con este pequefio manual ya podras terminar tu trabajo
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SERVICIOS DE INFORMACION SEVILLA

PARA FINALIZAR POR FAVOR VERIFICAR QUE TODO QUEDE DENTRO DE
LA CARPETA QUE SE CREO.

S~

.+ Equipo » LINUX(D:) » SEINSEV - VIDEQ - MOVIE MAKER » Buscar SEINSEV - VIDEO - MOVIEMA.. P

Organizar v @ Reproducir = Grabar  Nueva carpeta
¢ Favori * Nombre : Fecha de modifica.. Tipo Tamario
I W Favoritos
4 Descargas . SEINSEV - IMAGENES 5/1/2020 6:09 PM Carpeta de archivos
B Escritorio . SEINSEV - SONIDO 5/1/2020 6:45PM Carpeta de archivos
= Sitios recientes ‘ [ SEIMSEV PELICULA 51/20206:53PM Archive de audio .. 5,084 KB
@‘,I SEINSEVVIDEQ 1 5/1/20206:50PM Archive MSWMM 216 KB
- Bibliotecas |
‘ ) Grupo en el hogar
1M Equipo
‘F_i Disco local (C)
o LINUX (D:) o ) = .
s DANY (E) [ @ El
SEINSEV PELICULA Titulo: SEINSEV VIDEO Tamafio: 4.96 MB Alto fotograma: 480
I' Archive de audic o video de Windows Media Duracién: 00:01:01 Ancho fotograma: 640

iFelicidades!
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